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Manual: Magic Block Game

Assemble the playing surface according to the picture in the manual.

Insert 4 squares of each colour into the playing field, there must always be one
empty space left in the field.

The game starts by shuffling the dice in the box.

Players start moving the squares according to the box's colour combination until all 9
squares are in the middle of the playing area.

Each player must copy the colour combination of dice from the position from which
he sees it.

The first person to compose the correct colour combination flips the frame from the
centre of the playing area to his side.

If the squares are arranged in a frame just like on a cube, the player wins.

Navod: Rubikova kostka pro 2

Sestavte hraci plochu dle obrazku v manudlu.

Do hraciho pole vlozte 4 ¢tverecky od kazdé barvy, vidy musi zGstat jeden prazdny
prostor v poli.

Hra zacind zamichdnim kostek v krabicce.

Hraci za¢nou presouvat ¢tverecky podle barevné kombinace v krabi¢ce, dokud neni
vSech 9 ¢tvereckl uprostied hraci plochy.

Kazdy z hracl musi zkopirovat barevnou kombinaci kostek z pozice, ze které ji vidi.
Prvni, kdo posklada spravnou barevnou kombinaci pfeklopi rdmecek ze stfedu hraci
plochy na svou stranu.

Pokud jsou ¢tverecky poskladany v rémecku stejné jako na kostce, hrac vyhrava.

Kostka Rubika dla dwodch

Zmontuj plansze do gry zgodnie z obrazkami w instrukgcji.

W16z 4 kwadraty kazdego koloru na pole gry, zawsze musi zostac jedno puste miejsce
na polu.

Gra rozpoczyna sie od zamieszania kwadratéw w kostce.

Gracze zaczynajg przesuwac kwadraty zgodnie z kombinacjg koloréw w kostce, az
wszystkie 9 kwadratow znajdzie sie na Srodku planszy.

Kazdy gracz musi utozyé poprawng kombinacje koloréw kostek z pozycji, z ktdrej ja
widzi.

Pierwsza osoba, ktdra utozy prawidtowg kombinacje koloréw, ktadzie ramke ze
srodka planszy na swojg strone.

Jesli kwadraty sg utozone w pudetku jak na kostce, gracz wygrywa.

Kétszemélyes Rubik kocka

Szerelje Ossze a jatékteret a kézikonyvben talalhatd kép szerint.

Helyezz el minden szinbdl 4 négyzetet a jatékmezén, mindig hagyva egy lres helyet a
mezoén.

A jaték a dobozban |év6 kockak megkeverésével kezd6dik.

A jatékosok a dobozban lévé szinkombindciénak megfelel6en elkezdik mozgatni a
négyzeteket, amig mind a 9 négyzet a jatéktér kbzepére nem keriil.

Minden jatékosnak le kell mdasolnia a kocka szinkombinacidjat abbdl a pozicidébdl,
ahonnan latja.
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Aki el6sz0r rakja 6ssze a megfelel6 szinkombinaciét, az a tabla kézepérdl a sajat
oldalara forditja a keretet.
Ha a kockdk a keretben ugyanugy helyezkednek el, mint a kockdan, a jatékos nyer.

Manual: Joc cu cuburi magice

Asamblati suprafata de joc conform imaginii din manual.

Introduceti 4 patrate de fiecare culoare in campul de joc, trebuie sa ramana
intotdeauna un spatiu liber in camp.

Jocul incepe prin amestecarea zarurilor in cutie.

Jucatorii Incep sa mute patratele conform combinatiei de culori de pe zaruri, pana
cand toate cele 9 patrate sunt in mijlocul zonei de joc.

Fiecare jucator trebuie sa copieze combinatia de culori de pe zaruri din pozitia in care
o vede.

Prima persoana care compune corect combinatia de culori intoarce cadrul din
mijlocul zonei de joc pe partea sa.

Daca patratele sunt aranjate intr-un cadru exact ca pe o fateta a cubului, jucatorul
castiga.



