E1E Manual: Ball Brain Teaser Rubic Cube Style

Normal level:
1) The puzzle comes assembled.
2) First, shuffle it by turning all sides randomly several times.
3) If a side cannot be turned — or it is difficult — check that the marbles are not
standing on the rotating edge — a marble on the edge will prevent rotation.
4) After shuffling, try to reassemble the puzzle so that each side is a single
colour.
Difficult level:
1) Proceed in the same way as for the easy level.
2) While turning the pages, also mix the balls located in the ring — please note

that the balls move with some resistance in the circular groove to prevent
unintentional movement — this is not a product defect.

B Névod: Kulickovy hlavolam - Rubikova kostka

Normdini droveri:

1) Hlavolam prijde ve slozeném stavu.

2) Nejprve jej zamichejte tak, Ze nékolikrat nahodné otodite vSechny strany.

3) Pokud stranou nelze otocit — nebo je to obtizné — zkontrolujte, Ze kulicky
nestoji na otacejici se hrané — kulicka na hrané brani otaceni.

4) Po zamichdni se pokuste hlavolam znovu sestavit tak, aby kazda strana byla
jednobarevna.

ObtiZnd droveri:
1. Postupuijte stejné jako u jednoduché urovné.
2. Béhem otdaceni stran zamichejte také kulicky, které jsou v kruhu — berte na

védomi, Ze kulicky se v kruhové drazce pohybuji ztuha, aby se zabranilo
samovolnému pohybu — nejedna se o vadu produktu.
m |nstrukcja: tamigtowka - Kostka Rubika

Poziom podstawowy:
1) tamigtdwka przychodzi w ztozonym stanie.

2) Najpierw wymieszaj ja, obracajac losowo wszystkie strony kilka razy.

3) Jesli strong nie da sie obrdci¢ — lub jest to trudne — sprawdz, czy kulki
nie stoja na obracajacej sie krawedzi — kulka na krawedzi blokuje
obracanie.

4) Po wymieszaniu sprébuj ponownie ztozy¢ tamigtéwke, tak aby kazda

strona byfa jednokolorowa.
Poziom trudny:
1) Postepuj tak samo jak w przypadku poziomu podstawowego.
Podczas obracania stron wymieszaj réwniez kulki znajdujace sie w pierscieniu
— nalezy pamigtac, ze kulki poruszaja si¢ w rowku pierscieniowym z pewnym
oporem, aby zapobiec ich samoczy pr i —nie jest to wada

produktu.




—_—
s Haszndlati Gtmutatd: Gombfejtord - Rubik kocka

Kbénnydi szint:
1)
2)

3)
4)
Nehéz szint:

1)
2)

A fejtoré dsszeszerelt allapotban érkezik.

El§szor keverd meg ugy, hogy véletlenszeriien tdbbszor elforgatod az dsszes
oldalt.

Ha nem lehet elforgatni egy oldalt — vagy nehéz — ellenérizd, hogy a golyok
nem allnak-e a forgd éleken — a goly6 az élen megakadélyozza a forgatast.

A keverés utan probald ujra 6sszerakni a fejtorét ugy, hogy minden oldal egy
szin(i legyen.

Koévesd ugyanazt a folyamatot, mint az egyszerdi szintnél.
Az oldalak forgatasa kdzben keverje meg a gy(rlben |évé golyokat is — vegye
figyelembe, hogy a golydk a kor alaki horonyban nehezen mozognak, ez a

véletlenszerdi el dula y ér é van igy —eznem a
termék hibdja.

I I Instructiuni: Puzzle cu bile - Cubul Rubik

Nivel usor:
1)
2)
3)

4)
Nivel dificil:

1)
2)

Puzzle-ul vine intr-o stare rezolvata.

La inceput, amestecati-| rotind aleatoriu fiecare fata de cateva ori.

Daca nu se poate roti o fata — sau este greu — verificati daca bilele nu sunt pe
marginea care se roteste — o bild pe margine impiedica rotirea.

Dupa amestecare, incercati sd rezolvati din nou puzzle-ul astfel incat fiecare
fatd sa fie de o singura culoare.

Procedati la fel ca in cazul nivelului usor.

n timpul rotirii paginilor, amestecati si bilele aflate in inel — retineti ca bilele
se misca greu in canelura circulara, pentru a preveni miscarea lor
accidentala — acest lucru nu reprezinta un defect al produsului.



