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Manual: Frog Game

Remove the cover at the bottom of the product and insert 3x AA batteries -
make sure the polarity is correct. Then place the cover back and secure it with
a screw.

There are suction cups at the bottom to fix the product on the table.

Press the button on the side of the product to turn on the game. You can
choose a lighter or harder game.

You can select the volume with the second button on the side.

When you hear the jingle sound, select the language by tapping the frog with a
hammer.

After starting the game, you must always tap the frog that lights up.

One round lasts half a minute, and the task is to hit as many frogs as possible.
The number of hit frogs is always shown on the display and the number of lives
lights up below the display. If you run out of lives, the game ends. Each lit light
means 2 lives (6 in total).

The button at the bottom left starts the song and pauses the game. To restart
the game, tap on any frog or on the button at the bottom right. This button is
also used to pause the game.

Navod: Hra — Zabaci

Sejméte kryt na spodni Casti produktu a vlozte 3xAA baterie — dbejte na
spravnou polaritu. Poté kryt pfiloZte a zajistéte Sroubkem.

Na spodni strané jsou pfisavky k ukotveni produktu na stole.

Hru zapnete tlacitkem na strané produktu. MuzZete zvolit lehci, anebo tézsi hru.
Druhym tlacitkem na strané mUizZete zvolit hlasitost.

Po zaznéni znélky vyberte jazyk klepnutim kladivkem na Zabu.

Po spusténi hry musite vidy klepnout na Zabu, ktera se rozsvitila.

Jedno kolo trva pll minuty a ukolem je trefit co nejvétsi pocet Zab. Pocet
trefenych Zab se vZdy ukazuje na displeji a pod displejem sviti pocet Zivot(.
Pokud Zivoty vyCerpate, hra konci. Kazdé rozsvicené svétlo znamena 2 Zivoty
(celkem 6).

Tlacitkem vlevo dole se spusti pisnicka a zaroven se hra pozastavi. Pro
opétovné spusténi hry klepnéte na kteroukoliv zabu, anebo na tlacitko vpravo
dole. Toto tlacitko slouzi také pro pozastaveni hry.

Instrukcja: Gra — Ztap zabke

Zdejmij pokrywe na spodzie produktu i widéz 3 baterie AA - upewnij sie, ze
polaryzacja jest prawidfowa. Nastepnie zatéz pokrywe i zabezpiecz jg Srubka.
Na spodzie znajdujg sie przyssawki do mocowania produktu na stole.

Nacisnij przycisk z boku produktu, aby wtgczy¢ gre. Mozesz wybrac¢ tatwiejsza
lub trudniejszg gre.

Mozesz wybrac poziom gtosnosci za pomocy drugiego przycisku znajdujgcego
sie z boku.

Kiedy zabrzmi melodia, wybierz jezyk, stukajgc w zabe mtotkiem.
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Po uruchomieniu gry nalezy zawsze dotkngé swiecacej sie zaby.
Jedna runda trwa p6t minuty, a twoim zadaniem jest trafienie jak najwiekszej
liczby zab. Liczba trafionych zab jest zawsze pokazywana na wyswietlaczu, a
pod wyswietlaczem zapala sie liczba zyc. Jesli wykorzystasz wszystkie zycia, gra
sie konczy. Kazde zapalone Swiatto oznacza 2 zycia (w sumie 6).
Przycisk w lewym dolnym rogu wtgcza piosenke i jednoczesnie zatrzymuje gre.
Aby ponownie uruchomié gre, dotknij dowolnej zaby lub przycisku w prawym
dolnym rogu. Ten przycisk stuzy réwniez do wstrzymywania gry.

Hasznalati utmutato: Békak — jaték

Vegye le a fed6lapot a termék aljardl, és helyezzen be 3x AA elemet — ligyeljen
a megfeleld pozicidra. Ezutan csavarozza vissza a fed6lapot.

Az aljzaton tapaddkorongok talalhatdk, amelyek a terméket az asztalhoz
rogzitik.

A jaték bekapcsoldsahoz nyomja meg a termék oldalan taldlhaté gombot.
Kénnyebb és nehezebb nehézségi szintek kozott valaszthat.

A hanger6 a termék oldalan taldlhaté masik gombbal szabalyozhaté.

A csilingelés megszélalasa utan valassza ki a nyelvet ugy, hogy a kalapaccsal
békara ut.

A jaték elinditasa utan mindig az éppen vilagité békara kell meg racsapni.

Egy kor fél percig tart, és a feladat minél tobb békat eltalalni. Az eltalalt békak
szama mindig megjelenik a kijelz6n, az életek szamaval egytt. Ha elfogynak az
életek, a jaték véget ér. Minden vilagité fény 2 életet jelent (0sszesen 6-ot).

A bal alsé sarokban |év6é gomb elinditja a dalt, és ekkor a jaték sziinetel. Az
Ujrainditashoz érintse meg barmelyik békat vagy a jobb alsé sarokban taldlhatd
gombot. Ez a gomb a jaték megallitdsara is szolgal.
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indepértati capacul de la partea de jos a produsului si introduceti 3x baterii tip
AA - asigurati-va ca polaritatea este corecta. Apoi puneti capacul la loc si fixati-|
cu un surub.

Exista ventuze in partea de jos pentru a fixa produsul pe masa.

Apasati butonul de pe lateralul produsului pentru a porni jocul. Puteti alege un
joc mai usor sau mai dificil.

Puteti selecta volumul cu al doilea buton de pe lateral.

Cand auziti sunetul de cantec, selectati limba lovind broasca cu un ciocan.
Dupa pornirea jocului, trebuie sa loviti intotdeauna broasca care se aprinde.

O runda dureaza jumatate de minut, iar scopul este de a lovi cat mai multe
broaste posibil. Numarul de broaste lovite este afisat mereu pe ecran, iar
numarul de vieti se aprinde sub ecran. Daca ramaneti fara vieti, jocul se
incheie. Fiecare lumina aprinsa reprezinta 2 vieti (6 n total).

Butonul din partea de jos, in stanga, porneste melodia si pune jocul pe pauza.
Pentru a reporni jocul, loviti orice broasca sau butonul din partea de jos, in
dreapta. Acest buton este, de asemenea, folosit pentru a pune jocul pe pauza.



